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Spravy
11. Manazérske zhrnutie:

Didaktické hry — autobus

Skutisenosti s pouzivanim didaktickych hier vo vyuCovani matematiky v prvom
ro¢niku, konkrétne ukéazky hier, rozpracovanie metodiky na konkrétne podmienky pre

ziakov naSej Skoly




12.

Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Pani ucitel’ka Banasovd zo svojich dlhoro¢nych skusenosti referovala o vyzname
pouzitia didaktickych hier vo vychovno-vzdeldvacom procese a to najma v prvom
roéniku. Vysvetlila nam pravidla hry Autobus a predviedla prakticky. Clenom Klubu
poskytla tlacené materidly a presny postup aplikovany na naSe podmienky. Pri hre
pouziva lepenkovu Skatul'u dotvorenu do podoby autobusu a ako cestujiuci mozu byt
pouzité vrchnaciky. Pocet zastavok, ked’ze hru zarad’uje az v druhom polroku prvého
ro¢nika, odportca 3 az 5.

Postup: Autobus ide z vychodzej stanice na kone¢nu. LCudia vystupuji, nastupuju.
Ziaci pozorne sleduju, ale do $katule (autobusu) nevidia. Akondhle je autobus na
konecnej zastavke, uditelka sa pyta, kol'ko je v autobuse cestujlicich. Kazdy ziak
napise svoj vysledok na tabulku. Az potom ucitel' ukaze ziakom, kol'ko je aktualne
Vv autobuse cestujucich a cely postup spolo¢ne prepocitaju.

Je vel'mi vhodné, ak priebeh hry sa stane redlnejsi tym, Ze zastdvky maju svoje nazvy
a cely proces je prepojeny s nejakym pribeh podla tvorivosti uditel’a - tieto faktory

posobia vel'mi motivacne.

13.

Zavery a odporucania:

Didakticka hra posobi vo vychovno-vzdeldvacom procese vel'mi motiva¢ne, najma
V primarnom vzdelavani. Hru Autobus je mozné zaradit’ uz v prvom rocniku, avSak
az v druhom polroku. Pokracovat’ v jej pozivani sa da aj vo vysSich ro¢nikoch so
zloZitejSimi situdciami. Motivacne posobi to, ak sa hra poda s nejakym pribehom, pri

com sa situdcie stavaju realnejsie a Ziaci ochotnejSie pocitaju matematické priklady.
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